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パラメデス II 


このたびは HO 丁•巳のゲームカセツト「パラメ 
デスII」をお買い上げいただきまして、誠にあり 
がとうございました。 


i よう ti . とり今つか かた L ようじょう らぃ t う 

ご使用の前に取扱い方、使用上の注意等 
この「取扱説明書」をよくお読みいただ 
ぎ、正しい使用方法でご愛用ください。 

とりあつかいせつめいしょ たいせつ ほかん 

なお、この「取扱説明書」は大切に保管 
して下さい。 
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n ようこそパラメデス•ワールドへ!！ 

ストーリー 

窨、$リ y ャに1人の ii 夕^,がおりました。 
その少年の急はバエトーン、太陽4アポロンの血 
夸ひく少年です。ある日、バエトーンはある願い 
事をかなえてもらろために神々の王ゼウスのいる 
天备のれ殿オリュンボスを目指す事にしました。 

しかし、そこにたどり着くためには6つの II 関 
を突破しなくてはならないのですが . 。 


パラメデスのキャラクターたち 


(バエトーン） 

M 入公の1 p キャラ 
クターです。 


(キサラ） 

2 P キャラクターです。 

海 k ポセイドンの A をひく 
美しい少女でパェ f ■'•ーンの 
4ぎライバルです ▼ 
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(くま） 

クエスト蕞幼のキヤ 
ラクターです。とに 
か<11い I 




(カシオペア） 

苳の篁4で能な駿 
はの対戦キヤラク 
夕一として登場です。 


(ペガサス） 

ペルセウスの愛馬で第 

かい寸ん とう I M 

4回戦で登場します。 
なかなかいキャラクタ 
一です！ 


※この他にもまだ4人の対戦キャラクターが、 
あなたの挑戦を待っています . 。 




日さあ！ ゲームを はじめよ5 


ファミコン本体に力 
セツトを差し込み ft 源 
を入れて¥さい 。 HO 
T • 巳のロゴに続いて 
タイトルが表余されま 
す。 



汝に、モード邊銳メ 
ニューが表示されます。 

モードはあり、 
その中の邊びの ii は 
全部で5達類です。プ 
レイヤーはその1つを 



選び START ボタンで決定します。 



i びの i 類についての fa 
しい説明は 「 MODE 1 
のびの_類 」 「MODE 
2の蓮びの種類」をごら 
ん¥さい . ¥ 
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0 MODE 1 の i びかた 

★ 羅 i 

1人でプレイす令ときはコントローラー i で藻 
ィ~します。また2人でプレイするときはコントロ 
ーラー II も盛用して卞さい。 



■ゲー厶彘の操痄 

©ボタン ：ダイスをシュート| 

® ボタン ：ダイスの縦列のスクロール 

+ボタン ： —— でプレイヤーを移動。 

1で役の実行。 

T でダイス群のせり上げ。 
START ボタン：ゲームの=鮝毕 
(ポーズさせる） 







★ MODEli 考ルール 

プレイヤーは、.芬のキャラクターを忐若に i 
#し¥から上がってくるダイス群を消していって 
¥さい。ダイス群を消す方法として、①ひとつひ 
とつ夕ーゲットダイスにシュートする ㊣ M をつく 
りいっぺんに消す2つの：があります。 
《 MODE 1画面表示》 


役ウインドウ 


1 P キヤラ 
ダイス ft ， 



ター ゲット 
ダイス 

2 P キヤラ 


■夕ーゲツトダイスについて 



プレイヤーは、ター 
ゲットダイ;^と同じ目 
か、その前後の目のダ 
イスをシュートするこ 
とがで芒ます。 


【例】（夕ーゲットダイス）（シュートできるダイス） 

0の縫〇 □ □ 
□の 縫園 _ H 
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シュートできるもののダイスをプレイヤー 
がシュートした場合、その2イスは夕ーゲットダ 
イスの所ではねかえされ、戻ってくるまでそのダ 
イスの縦列はシュートできません。 

また、シュートされたターゲットダイスの目は、 
シュートしたダイスのものに#わります。 

プレイヤーは、そのことを利用し相手のシュー 
卜の邪 i をすることもできます。 

■シュートダイスの選び お 
1) プレイヤーは、ボタンの丨を押すことで I 斤し 
いダイス群を好きなだけせり上げることができ 
ます。 

^) プレイヤーは、自分の下にあるダイスの縦列 
のみ、 ® ボタンを押すことで1つずつ上にスク 
口ールでき、シュートしたいダイスを選ぶこと 
がで芒ます。 



⑮ボタンを押すと… 




ダイスが1つず 
つヘス クロー 
ルされ、1番 i 
のダイスは¥へ 
切り-ります。 
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■ゲ ームオーバー 

卞から i がってくるダイス群にプレイヤーが瀆 
されるとゲームオーバーです。また、遽びの種瘤 
によってもクリアー条件が#わります。 

★役について 
ターゲットダイスに 
シュートされた f イス 
はプレイヤーの i にあ 
る役ウインドウにスト 
ックされ、そのダイス 
の組み合わせによりい 
ろいろな治ができます。役ができると、 + ボタン 
の卞を押すことでダイス群を最高4ラインまでい 
っきよに造すことができます。役を覚えることで 
ゲームをより藥しく！ぶことができます。 

■役の 幢類 

『□ UST 』 . 1ライン 

役ウインドウをダイスが完全に埋めていたときに 
1ライン消せます。 

_ 1：\|：\1：；1：：1 とか N : :し: 11 X 1 など 














『SEVEN • TIMES 』 •;； …… 1 ラブン 

i ウィンドウにあるダイスの目の合計が7の倍数 
だったときに1ライン消せます。 

【飼】 m とか mm など 

『THREE • STRAIGHT 』. 2ライン 

盔ウィンドウにダイスの目の鳋孛が3つ連 i して 
S んでいるとき2ライン消せます。 

【飼】[333とか S 30 など 

『FOUR • STRAIGHT 』 . 3ライン 

後ウィンドウにダイスの目の i 幸が4つ連嬈して 
I んでいると¢3ライン翹せます。 

m hiMM ： : i とかなど 

『THREE • Fill } 爸 H 』 .2 ラィン 

役ウィンドウに同じ目のダイスが 3 つ並んでいる 
と2ライン造せます。 

【碗】 [\1 MM とか | •丨•丨 • | など 



























〔 fOUR . FU ^ SH 』 …….厂3ライン • 

役ウィンドウに同じ目のダイスが4つ显んでいる 
と3ライン消せます。 

【飼】 r , » r *. r *« r * j とか fi i xix u など ^ 

『 DOUBLE 』 . 2ライン 

役ウィンドウに同じ目のダイスが2つずつ並んで 
いたら2ライン消せます。 

_ — とか ^ など 

r ROYAL - し』 . 4ライン 

役の丰では、最大の役丨役ウィンドウのダイスの 

.が または' ■ の暴 

答のみ FbliR • S 千 RAIGfVr と SE^EN • TI 
MES の複合-果により4ライン消せます。 
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★ MODE 1 の遊びの種類 

■SINGLE 

1人プレイ専-です。プレイヤーは、せり i が 
ってくるダイス群をシュートしていきレベル99を 
クリアするとゲーム終了です。 

ダイス#は、一定時間が経つにつれレベルが上 
がってきて段々むずかしくなってきます。また、 
ゲームを縫めるときに、レベル〇〜レベル40のい 
ずれかを i ぶことができます。 


《 SINGLE 画面表示》 

ターゲットダイス 


役ウイン 


1 P キヤラ 


ダイス Hi 



LEVEL 

HI SCORE 
SCORE 

スピード 

SPEED 
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■MATCH 


2 人同時プレイの li 
載ゲームです。それぞ 
れ.分のエリアのダイ 
ス群をターゲットダイ 
スにシュートして 、 It 
に fe 手のキャラクター 
をダイス群でつぶしてしまえば1セット差取。3 • 
5 • 7セットマッチのいずれかを®び勝敗を或めて 



くだ シングル ちが やく 匕つこう 

下さい。 SINGLE との違いは、役をつくり実行 
することにより消した分、逆に相手側のダイス群 
がえることと、夕ーゲットダイスの目を蠢えて 
相手のシュートを邪魔できるところにあります。 
これらを利用して II 手をピンチに追い込んだり麓 
りを誘ったりといろんな戦法を考えてみて下さい。 

ハンデ せってい じようず ひと ふり 

また、 HANDI 設定により上手な人に不利な 
HANDI をつけることで、実力の違う） t ど5しで 


も！^しく対戦することができます。 

HANPI 0で _► .分の消したラインー1 
HANDI 1で一 ► I 分の消したラインー2 
HANDI 2で一 ► .分の消レたラインー3 


が!!手側にプラスされることになります。 
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■QUEST ^ + 

ルールは mA 干 6 h 
と_じですが、プ 
レイをしたいけど箱手 
がいない。そんな人の 
ためにコンピュータが 
箱手をつとめてくれま 
す。勝ち抜き戦で7又7の如話にまつわるキャラ 
クターに勝つとゲームクリアーとなりエンデン 
グを見ることができます。コンピュータ側のキャ 
ラクタも王に行<ほど段々と謹くなります。 
この QUEST は3つの i 易羞と3 • 5 • 7セット 
マッチのいずれかを逢ベます。また、ゲー厶才一 



パーしてしまつたときは、コンテイニューで続け 
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0 MODE 2 の i びかた 

そう§ほうほう 

★操4方法 



■ゲーム時の操作 

+ボタン ：< -- ►でプレイヤーを移動。 

@ ボタン ：ダイスをシュート1 

START ボタン：ゲームの 二 時 ボ齡。 

(ポ ー ズさせる） 

※(^(□□巳2では、 MODE 1で逢 S した ❹ボタ 
ンと T と i ボタンを樓うことはありません。 

★ MODE 2基本ルール 
MODE 2は、トランプ ゲームの『スピード』 の 
ルールを崔用したゲームです。したがってプレイ 
ヤーは、あらかじめ用意されている7段のダイス 
群をターゲットダイスにシュートし、2人の3ち 
どちらかが発に.分のエリア全てのダイス群を消 
した方が勝ちとなります。 
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モード がめんひ4うじ 

(MODE 2画面表示》 
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もし、双方のプレイ 
ヤー4、夕ーゲットダ 
イスへシュートできる 
ダイスが1つもなかつ 
た場 k 3カウントの 
後にターゲットダイス 
の目は I 動ぜに切り替わります。 

★ MODE 2の1びの__ 

■MATCH 

2人用対戦ゲームです。プレイヤーは7段ある 
ダイス群をシュートし、発に I 分のエリアのダイ 
ス群を全て消したが勝ちです。3 • 5 • 7セッ 
卜のいずれかを選べます。 

■QUEST 

ルールは、 MATCH と同じですが、箱手の2ブ 
レイヤー側はコンピュータがつとめます。 

あとは、3 • 5 • 7セツトと3つの It 易度を設 
定することができます。 
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ゲーム肉#に _ するお電話でのお彘ぃ备わせ 
にはお替えできません。 

往復八ガキ、か宇たは返憧用切手を_の£、 
fife にて、下記までお願いいたします。 

〒162東京都新宿区新小川町 6-29 朝倉ビル 6 F 
㈱ ホット•ビィ ユーザー サボート「パラメデス II 」 係 

使用±の ii 

1) ご使用後は AC アダプタをコンセントから為 
ず抜いておいてください。 

2) テレビ画面からで吉るだけ_れてゲームをし 
てください。 

3) 長時間ゲームをすると杏は、健康のため絕2 

じかん ぶん ふん L ょうきゅうし 

時間ごとに10分から15分の小休止をしてくだ 

4) ii - S ですので、極 i な侔 t での盛 
用や保管および強いショックを避けてくださ 
い。絶対に分解しないでください。 

5) 端子部に手を触れたり、水にぬらさないよラ 
にしてください。故障の原因となります。 

6) シンナー、ベンジン、アルコール拏の揮発油 
でふかないでください。 


つフ SU — コ I ；ヒューは任天堂の商標です。 
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